Légende visuelle

Exercice Automatismes
@ Les exercices introduisent o Les activités d’automatismes
if graduellement de nouvelles proposent aux éléves de taper a

Exercice 1 . . 3
touches. ent maintes reprises les séquences
Automatisme 1
de caracteres parmi les plus
fréquentes en francais.

Mots @

a Ce type d’activité présente des -
mots uniquement composés de 0 Brdcaion Perfectionnement
Mot @ lettres déja pratiquées dans les o .
evercices. Les aCt’IVI')[e/S de perfectl_onnement
sont générées automatiquement
par I'algorithme intelligent
B de Tap’Touche qui analyse la
frappe de I'éleve et y détecte
Textes les caracteres ou les doigts qui
@ devraient étre travaillés plus
Les textes de Tap’Touche - souvent.
@ comprennent des mots et Amélorer
des phrases complétes.
Vossbulolesde Leurs themes et leur niveau
de difficulté sont adaptés en
fonction de I'dge des éléves du ]
9 - Tests finaux
groupe.
ﬁ)o Les deux types de tests de
1 min. I’étape finale présentent
o des textes. Les tests minutés
- comportent une limite de temps.
Tests d’étape e e deemp
Le test final, quant a lui, permet
Les tests récapitulent ‘ a I’éleve d’obtenir un certificat
Test 2 ’ensemble des touches vues Test final personnalisé pour souligner son

Récapitulatif Récapitulatif

durant I'étape achevée. succes, s’il le réussit.

Statut des activités

Activité parfaitement Activité complétée PR
— . - . S - Activité a
- - - réussie (objectifs atteints, avec succes (objectifs .
— ) compléter
o sans erreur) atteints)
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